Najdolezitejsie je ovladat program Adobe Photoshop 7.0. Musi$ si stiahnut Plug-in aby si mohol
otvarat subory *.DDS a treba stiahnut aj DLL subory vsetko na tejto linke:

http://developer.nvidia.com/object/nv_texture_tools.html

A treba aj program BinTex 0.3

1. Cez program BinTex otvor subor
vinyls.bin. Zo zoznamu si vyber 2
subory — subor Vinylu a Masky. Tieto
subory exportuj a otvor ich vo Pho-
toshope 7.0. Vyhodi nejaku otazku a
na vyber mas ANO a NIE — musi$
zvolit NIE.

2. Vo Photoshope si uprav Vinyl ale
nemaz ho pretoze sa musis podla
neho orientovat v rozmiestneni tvojho
Vinylu. Az ked je Vinyl Gplne hotovy
mozes zmatat pozadie.

3. Po tvojej Uprave si vytvor duplikat
— Image=>Duplicate. Bude sluoie
ako MASK. Potom znovu Image-
>Adjustments->=Desaturate a
Image-=>Adjustments-=>Auto
Contrast.
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4. Velmi dolezité je ulozenie tohto
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5. Potom uz iba v programe BinTex v 3 T el
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